Graricky manual znacky
DOBRA DYMKA




/nacka Dobra Dymka

Popis a konstrukee znacky

Lagotyp DOBRA DYMKA je tvoren piktagramem znézorfiujicim vodni dymku, ktery je umistén v pravidelném
devitituhelniku se zaoblenymi vrcholy a nazvem spolecnosti.

Pismo magic school one, zbdsob znazornéni piktogramu a celkova barevnost navozuje ,tajemnou orientalni
atmosféru” ktera v Sisa barech panuie.

Dobra Dymka

/nacka je veetné pisma spiSe kresebneho charakteru a neni nijak sofistikované konstruovana, presto
v umisténi kresebného prvku vici napisu nalezneme vyuziti zlatého rezu
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Barevnost a pismo

Logotyp DOBRA DYMKA je tvoren v devitiuhelniku batevnym prechodem, dernau barvau a prechodem v kreshé,
Popisky jsou v rezimu CMYK.

Devitithelnik
Pozadi: Kruhovy prechod Linedrni prechod: 0, 28, 77,100; 0,28, 77,0
Barvy: 0,100, 0, 0; 80, 100, 0, 99
Jezdec prechodu: 72 %

55,100, 30, 30
v piipadé negativniho pouZiti logotypu 0, 15, 90, 10

Vlogotypu je vyuzito pismo Magic school one. Nékteré znaky jsou vSak typograficky upraveny.
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Ochranna zona kolem loga

Ochranou znou kolem loga se rozumi okolni prostor, kam nelze umistovat texty a dalSf graficke prvky.

Ochrana zona taktéz vyjadruje minimalni vzdalenost logotypu od konce stranky ¢i podkladu.
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Povolené pouziti znacky

Logotyp musi byt Citelny a rozpoznatelny pri jakemkoliv povoleném pouziti. Pouziti logotypu se fidi pravidly pro
zachovani dostatecného kontrastu.

Dobra Dyka




Pouziti na produktech

Log

Dobrd Dymka

Koufeni miaze zabijet

Koufeni miize zabijet

Dolws Dyiyfa




[akazana pouziti
Nasledujici ukazky demonstruii, jak se logo nesmi pouzivat. Logo nesmi byt deformovano, otaceno Ci prebarveno.
Nesmi byt pozit jiny rez pisma,




